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N&s e os outros perante uma nuvem de pontos de
patrimonio

ENG. GEOESPACIAL E ARQUITETOS GESTORES, HISTORIADORES, PUBLICO




MOSTEIRO DOS JERONIMOS

A\

|| Componentes do edificio

|:'{7 , 4

l .
o l/ ; : || Elementos arquiteténicos
i’ [ Epoca de construcdo

. . . ) || AutorfArquiteto
Explore varias visées do Mosteiro atraves de OB P
um modelo 3D. Aceda a variada informagéo -/ =poca e Allorarqurieto

sobre componentes, épocas, arquitetos e | Intervencdes

intervengdes ocorridas. Para isso:

- Selecione o tema em VER POR

- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo

- Escolha o0 modo de APRESENTAGCAO

- Carregue no botéo VISUALIZAR

- Explore o modelo 3D no visualizador

- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPCOES

O Wwh -

INSTRUGOES PARA O VISUALIZADOR

USE O RATO PARA:
RODAR (botdo esq.),
WMIOVER (botéo dir.),
ZO0OM (roda)

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader
2- Para remover o efeita: Shaders > Remove

PARA VER A COR NATURAL:
1- Cligue sobre a nuvem, ate aparecer uma
caixa amarela.
2- Selecione Options = Selected entity
- Desligue 'Show Scalar Field'
- Ligue "Show Colors'

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizacdo para o lada.

APRESENTAGAO:

Com ENVOLVENTE

Sem ENVOLVENTE

VISUALIZAR

GUARDAR

LIMPAR OPGOES

HISTERIA

Heritage Information System
Tool to Enable Research and
Interventions Analysis

Objetivo:

Facultar a analise de modelos 3D
semanticos de monumentos a um

publico nao geoespacial

Caso estudado:

Mosteiro dos Jeronimos em Lisboa

Publico alvo:

Gestores do monumento,
historiadores, historiadores de arte,
professores, publico em geral




MOSTEIRO DOS JERONIMOS

HISTERIA

Facultar a analise de modelos 3D semanticos
de monumentos a um publico
Explore varias visées do Mosteiro através de nao geoespa cial

um modelo 3D. Aceda a variada informacéo
sobre componentes, épocas, arquitetos e

intervengoes ocorridas. Para isso:

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo

3- Escolha o modo de APRESENTAGAO

4- Carregue no botdo VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPCOES




MOSTEIRO DOS JERONIMOS

Explore varias visoes do Mosteiro através de
um modelo 3D Aceda a variada informacao
sobre componentes, épocas, arquitetos e

intervencoes ocorridas. Para isso:

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPCOES que aparecem em baixo

3- Escolha o modo de APRESENTAGCAO

4- Carregue no botdo VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPGOES

HISTERIA

Facultar a analise de modelos 3D semanticos
de monumentos a um publico
nao geoespacial

Modelo 3D:

Formato de nuvem de pontos

No caso de estudo:
Interior da igreja: levantamento
TLS com Faro Focus3D X330

Exterior e claustros: levantamento
fotogramétrico com Sony 230 alpha
(10 Mpx)

Telhados: fotogrametria sobre
frames de voo virtual em Google
Earth



Modelo 3D em nuvem de pontos

C|




Modelo 3D em nuvem de pontos

* Muito alta— (original)
 Alta—(5cm)

e Média - (10cm)

_°* Baixa-(30cm)

Niveis de resolucao —




MOSTEIRO DOS JERONIMOS

Explore varias visoes do Mosteiro através de
um modelo 3D Aceda a variada informacao
sobre componentes, épocas, arquitetos e

intervencoes ocorridas. Para isso:

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPCOES que aparecem em baixo

3- Escolha o modo de APRESENTAGCAO

4- Carregue no botdo VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPGOES

HISTERIA

Facultar a analise de modelos 3D semanticos
de monumentos a um publico
nao geoespacial

Informacao semantica:

SIPA — Sistema de Informacao do
Patrimonio Arquitetdonico (DGPC)

Levantamento: informacao
localizavel na igreja e claustros

Criacao de Ontologia: classes, suas
relacdes e listas de valores para os
atributos
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SIPA

MosTEIRO DE SANTA MARIA DE BELEM / MOSTEIRO DOS JERONIMOS [

Ty

e

Parceiros SIPA Recursos Produtos e Servicos

IGREJA PAROQUIAL DE BELEM / IGREJA DE SANTA MARIA
Portugal, Lisboa, Lisboa, Beléem

Arguitectura religiosa, manuelina (igreja, claustro, sacristia, refeitorio), maneirista (capela-mor e forro do
tran_sepio), reviva_lisia (remate da tprre, _antigo donnitgirio, sala do ::apﬂulo] e moqernista (ala_ E _do anexo e

Bibli

Revista Monumentos

Moticias Agenda Forte Sac

IPA.000C

izes
REGISTO ;g

Edificio e estrutura Convento / Mosteiro

DEscRIGAO

Complexo de planta composta, constituida por dois rectangulos, abarcando duas quadras, a menor contendo o
claustro, circundado pela portaria, pelo refeitério, pela sacristia, pela Sala do Capitulo e pela igreja, € a maior por um
vasto edificio que inclui o antigo dormitdrio, adossado a trés alas de dois pisos envolvendo patio rectangular.
Volumes articulados de massa horizontal. Coberturas diferenciadas de telhados, terracos e zimborios. IGREJA
planta longitudinal em cruz latina, composta por corpo da igreja, de trés naves, fransepto de topos rectilineos e
abside rectangular. Fachada principal orientada, semi-oculta pela ligacdo ao corpo sul do anexo através de
passagem abobadada em berco sob terraco. Portal em arco polilobado com bras&éo de armas real pendente do
fecho e encimado por trés nichos separados por pilastras com Natividade, Anunciacio e Reis Magos *2; ladeiam a
porta dois nichos com estatuas de vulto de D. Maria de Aragao e Castela e S&o Jo&o Baptista (a direita) e D. Manuel
| e S&o Jerénimo (& esquerda) enquadradas por pilastras rematadas por 4nforas e contendo nichos que albergam
figuras de Apdstolos. A sul avanca corpo quadrangular de dois registos, rasgado por Janelas de arco pleno e
rematado por torre sineira amparada por arcobotantes e coberta por zimbério poligonal. Fachada sul rematada em
platibanda; apresenta cinco tramos definidos por contrafortes; dois janeldes altos em arco pleno com colunelos de
decoracéo forsa ladeiam grande portico de dois lumes decorado com motivos vegetalistas e grutescos, encimado
por timpano historiado, preenchem-no nichos com imagens dos Aposiolos, de Profetas e Virgens Martires, dos
quatro Doutores da Igreja, da Virgem dos Reis e de S&o Miguel. Fachada este, abside com janelas rectangulares;
remate em platibanda com dois cupulins. INTERIOR: trés naves antecedidas por coro assente em abdbada
polinervada rebaixada, sustentada por arcos tudor que abrem para as naves, a norte, capela do Senhor dos Passos
revestida de talha dourada com quatro pinturas da Paix&o de Cristo, a sul, capela baptismal, seguindo-se as arcas
tumulares de Luis de Camdes e Vasco da Gama. As trés naves sdo a mesma altura, cobertas de abobada unica
rebaixada, polinervada com combados, assente em oito pilares octogonais esculpidos com grutescos e em misulas
embebidas na caixa muraria. A norie rasgam-se dez nichos sobre pequenas portas. O cruzeiro € um espaco unitdrio
coberto por abobada de berco polinervada com combados, provida de arcos torais e formeiros, apoiada em misulas
e nos dois grandes pilares que rematam o corpo da igreja. Transepto revestido por arcossdlios com timulos; nos
topos 0s de D. Sebastido e do cardeal-rei D. Henrique ¢ altares de alabastro com frontais em relevo alusivos a Sao
Jerénimo. Arco friunfal ladeado por dois pulpitos de pedra, octogonais, com decoracéo de grutescos. Capela-mor
coberta por abobada de berco de caixotdes de marmore, possuindo lateralmente, as arcas tumulares de D. Manuel
I, D. Maria de Aragéo e Castela, D. Jo&o lll e D. Catarina da Austria, sobre elefantes de marmore. A parede testeira
A camicirciilar anrccoantandn aoranda carrarin de nrata oam forma do femnlete 2 reavechiments com namaie nintadac

los.
ACO
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1ma
stro
das

DGPC, Decreto-Lei n.” 115/2012, DR, 1.2 séri

Erpoca CONSTRUGAO
Seéc. 16/17/18/19/20

ARQuUITECTO / CONSTRUTOR [ AUTOR

- et

= e W m"

DoCUMENTAGAO FOTOGRAFICA
IHRU: DGEMN/DSID, DGEMN/DRML, DGEMN/DSEP/DNISP, DGEMN/Arquivo Pessoal de Frederico George

DOCUMENTAGAO ADMINISTRATIVA
IHRU: DGEMN/DSID, DGEMN/DRML, DGEMN/DSARH

INTERVENGAO REALIZADA

1711 - obras gerais de reparacéo por Manuel do Couto e Jodo Antunes; 1834 - apeamento de 2 pulpitos de madeira;
1881 / 1884 - desaterro, nivelacéo do terreno e ajardinamento; colocacéo de caixilhos de ferro nas janelas e de
gradeamento defronte da fachada S; 1883 - Substitucéo da balaustrada do coro-alto e colocacéo de teia de bronze
na cap.-mor; abertura de 2 portas no cruzeiro: para o Claustro e corredor da Sacristia *5, e de 1 porta deste para o
exterior, feitura de acesso ao pulpito do lade do Evangelho através do altar de S. Jerdnimo,; assoalhamento da
Sacristia, Casa-forte e Cartdrios, reparacdo dos arcazes e quadros da Sacristia; subsfituico de baladstres
quebrados na cap. do Santissimo; construcéo de pia baptismal. 1919 / 1924 - conservacéo e restauro do tecto da
sala de musica, restauro da talha do coro; pavimentacdo do Claustro e do patio das Malvas; substituicdo dos
capitéis do anexo e colocacdo de 10 pecas molduradas e florGes nos arcos; beneficiaces dos telhados e abdbadas
da igreja, impermeabilizacio do terraco do Claustro; 1927 - reparacéo dos telhados e abdbadas da igreja; 1928 -
Pavimentac&o do terraco do Claustro; DGEMN: 1930 / 1932 - reparac&o dos telhados e abdbadas da Igreja e
Claustro; reparacdes e obras no corpo S. (Museu Etnolégico Dr. Leite de Vasconcelos): 1934 / 1935 - beneficiacéo e
conservacio das fachadas O. e S. da Igreja, reparacdo de vitrais, torre, sinos, coberturas, pintura de grades das
janelas da fachada S., limpeza do terraco do Claustro; 1936 - desobstrucéo das capelas do coro, demolicdo e
arrecadacéo dos foles dos orgéos; 1937 - Conservacéo e beneficiacdes diversas na Igreja; 1938 - colocacéo de
vitrais nas janelas do lado S. da Igreja, fecho do acesso que ligava a ala N. do Claustro a Casa Pia, demolicdo de
orgéos, corte e recuo do cadeiral, apeamento de 2 portais de canfaria substuindo-os por nichos, 1939 / 1942 -
conservacdo e beneficiacdes diversas na Igreja, Claustro e corpo S.. assentamento de abobadas, substituicdo de
pedras mutiladas nos arcos divisérios, simplificagdo geral da fachada do corpo S (varanda, pinéculos e corpo
central);, construcéo da ligag&o entre a Igreja e este; lageamento do adro; substituicio de telhados; reconstrucéo de
porta e pia do Clausiro; desmonte do timulo de Alexandre Herculano e execucdo de nova base; 1940 -
ajardinamento da p¢. fronteira ao Mosteiro para a Exposi¢do do Mundo Portugués; desmontagem de gradeamentos;
beneficiacéo de pavimentos, canaliza¢io do claustro; 1941 / 1943 - reconstrucéo de telhados, abébadas e paredes
do anexo, demolicdes de construces no patio N ; 1944 - remoc&o de um altar para capela nas Caldas da Rainha;
1945 / 1947 - restauro dos vitrais; construgéo de tecto mudéjar na sala central do anexo e reparacéo do telhado;
arranque de azulejos e seu encaixotamento; lageamento do terracoe do Claustro; reparacéo de coberturas da Igreja;
assentamento de pinha de cantaria sobre o terraco do vestibulo da fachada O, 1948 / 1849 - Ajardinamento do
Claustro; 1951 - reparacédo geral da Sacristia e arcazes; restauro de felas; reparacdo de vitrais, remocéo de
inscricbes no timulo de Luis de Camdes e reparacdo do de Alexandre Herculano; 1953 - obras de restauro na
Igreja. coberturas da Sala do Capitulo, nave central e capelas do transeplo, reparacéo de vitrais, construgéo de
altares de cantaria na Sacristia e transepto e de rosetas de marmore neste; 1955 / 1957 - Restauros diversos no
Claustro, pinturas do cadeiral, azulejos do Refeitério e arcazes; remog&o de um oérgéo do coro; 1958 / 1959 -
terraplanagens a N. do Mosteiro; revestimento do extradorso da parede N. do Claustro; 1960 / 1962 - continuacéo
dos trabalhos de construcéo e adaptacéo do anexo a Museu de Marinha; trabalhos diversos na ala S. (Museu
Etnoldgico); cobertura de pintura do Refeitério por quadro de S. Jerénimo *6; 1861 - parecer n® 3088 do pelo
Conselho Superior das Obras Publicas, relative ao novo edificio do museu ( Museu Etnoldgico); 1963 / 1965 - obras
em varias dependéncias do anexo (Museu de Marinha), 1969 - Ala E.. reparactes diversas em virtude dos danos

APARELHADOR: Fernando de la Fermosa (1517); Francisco de Benavente (1517); Gongalo de Castilho (1517);
Jodo Gongalves (1517 - 1523), Péro de la Rota (1517); Péro Guterres (1517); Rodrigo de Pontezilha (1517).
APONTADOR: Jeronimo Goncalves (1572). ARQUITECTOS: Aquiles Rambois (1867 - 1878); Araldo Redondo
Adées Bermudes (1896); Baltasar da Silva Castro (1942); Diogo de Castilho (1517); Diogo de Torralva (1519 -
1523); Domingos Parente da Silva (1896); Eduardo Augusto da Silva (1884 - 1888); Frederico Henrique George
(1983); Giuseppe Cinatti (1867 - 1878); Jerénimo de Rufo (1571); Jo&o Antunes (1711); Jo8o de Castilho (1517,
1522 - 1523); José A de Oliveira (1956), Manuel do Couto (1711); Mateus do Couto (1682), Rafael da Silva Castro
(1860); Samuel Bennet (1863 - 1865); Rafael de Castro (1879); Rosendo Garcia de Araudjo Carvalheira (séc. 19);
Teoddsio de Frias (1625 - 1631); Valentim José Correia (1863-1865). CANTEIROS: Nicolau Chanterenne (1517)
ENGENHEIRO: Raimundo Valadas (1879, 1884). ENTALHADORES: Antonio Rodrigues (1713); Diogo de Sarca
(séc. 17), Francisco Lopes Ramalho (1703);, José Rodrigues Ramalho (1695, 1698). ESCULTORES: Anténio
Augusto da Costa Mota (1880); Filipe de Brias (séc. 17); Giovanni Maria Mosca (séc. 16); José Teixeira Lopes (séc.
19); Oficina dos Della Robbia (séc. 16). MESTRE-DE-OBRAS: Boitaca (1514, 1516); Diogo Rodrigues (1514 -
1516); Francisco de Arruda (1514 - 1516). OFICIAL: Péro de Trilho (1517). ORGANEIROS: Anténio Xavier Machado
e Cerveira (1781, 1789); Manuel Machado (1781). OURIVES: Jodo de Sousa (séc. 17). PEDREIROS: Anténio
Correia (1571); Diogo Vaz (1625 - 1631); Domingos Guerra (1516); Filipe Henriques {1517); Jodo Gongalves (1517);
Leonardo Vaz (1517} Rodrigo Afonso (1514 - 1523). PINTORES: Abel Manta (séc. 20): Cristovao Lopes (séc. 17)




Ontologia para informacao do patrimoénio

isInterventionOf (1..N)

-material

-imaterial

>
O

formsPartOf (1..N)

InteriorPart

ExteriorPart

hasintervention (1..N

worked

(1.N)

InteriorElement

ExteriorElement

—builtDuring (1..N

ConstructionEpoch

(_

buil

wasBuiltin (0..N)

t(1..N)

InterventionEpoch

wasCarriedOutin (0..1)J

wasCarried (0..N)



CLASSE ENTIDADE

Classificacao das nuvens

Capela-mor 71

. Cruzeiro 72

Segundo a OntOIOgIa Transepto norte 73
Transepto sul 74

Nave central 75

Nave norte 76

Nave sul 77

Coro-alto 78

i Dominio de valores: [64-255] o &

Capela do Sr dos Passos

. , . . , Batistério 81
User defined values para ‘Classification Timulos 82
Tumulos
(LAS 1.3 e 1.4 Point Data Record Format 6-10) Vasco da Gama 211
Luiz de Camdes 212
D. Manuel | 213
. . . D. Maria de Aragdo 214
A 63 entidades identificadas (129 cédigos por atribuir) DG T ZE
D. Catarina de Austria 216
Cardeal D. Henrique 217
D. Sebastiao 218
ﬁ I . b | d 4 d . 4 I Descendentes de D. Manuel 219
onto Ofgla e tabela de coO I80S extensive I — B
Autor/Arquiteto
Boitaca 101
R Jodo de Castilho 102
A exemplos de novas classes: ool Cranterenne 103
. Diogo de Torralva 104
i m ate r| a | Diego de Sarca 105
re . . . o Lourenco de Salzeda 106
* vulnerabilidade a riscos (sismos, inundacdes, fogo,...). e s o s 107
José Rodrigues Ramalho 108
Antonio Augusto da Costa Mota 109

Mateus do Couto 110
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MOSTEIRO DOS JERONIMOS

Explore varias visoes do Mosteiro através de
um modelo 3D. Aceda a variada informagéao
sobre componentes, épocas, arquitetos e
intervengdes ocorridas. Para isso:

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo

3- Escolha o modo de APRESENTACAQ

4- Carregue no botéo VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPCOES

000000

LIMPAR OPCOES

VER POR:
0
.| Componentes do edificio
| Elementos arquitetdnicos

| Epoca de construcdo
| Autor/Arguiteto
| Epoca e Autor/Arquiteto

i ra
I Intervencdes

HISTERIA

Facultar a analise de modelos 3D semanticos
de monumentos a um publico

nao geoespacial

Na aplicacao:

1-Escolha de um tema
2-Escolha de um ou mais itens a
visualizar

3-Escolha entre apresentacao com ou
sem envolvente arquitetonica
4-Visualizar




MOSTEIRO DOS JERONIMOS VER POR:

® | Camponentes do edificio
Elementos arquiteténicos
Epoca de construcdo

Autor/Arquiteto

Explore varias visbes do Mosteiro através de
um modelo 3D. Aceda a variada informagao
sobre componentes, épocas, arquitetos e

Epoca e Autor/Arquiteto

Intervencées

intervengoes ocorridas. Para isso:

PARTE DO EDIFICIO

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo

3- Escolha 0 modo de APRESENTAGAO

4- Carregue no botédo VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPCOES

o INTERIOR
EXTERIOR

~ M| COMPONENTES INTERIOR

Capela-mor

+| Cruzeiro
Transepto N
Transepto S
Nave central
Nave N
Nave S

/| Coro-alto

INSTRUCOES PARA O VISUALIZADOR Sub-core

USE O RATO PARA:

Capela Sr. Passos

RODAR (botdo esq.), Batistério
MOVER (botao dir.), SUlee
ZOOM (roda) Tumulos

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader
2- Para remover o efeito: Shaders = Remove

PARA VER A COR NATURAL:
1- Clique sobre a nuvem, até aparecer uma
caixa amarela.
2- Selecione Cptions = Selected entity
- Desligue 'Show Scalar Field'
- Ligue "Show Colors'

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizacio para o lado.

APRESENTAGAO:

VISUALIZAR

GUARDAR

LIMPAR OPGOES

SAIR

L ccViewer v1.41.alpha (Apr 2 2023) [64-bit]

Options Shaders Help

[5L filter ] EveDame Lighting (disable naormals and increase points size for a better result!)

Classificatior

Tamulos

Batistério

Cap. Sr. Passos

Sub-coro

Coro-alto

Nave central

Transepto S

Transepto N

Cruzeiro

Capela-mor




MOSTEIRO DOSJERéNIMOS VER POR: s ccViewer v1.41.alpha (Apr 2 2023) [64-bit] &= O X

VISUALIZAR Options Shaders Help

: APRESENTAGAO:
Componentes do edificio
BN GUARDAR [GL filter] EyeDome Lighting (disable normals and increase points size for a better result!)
Elementos arquitetonicos

Epoca de construcdo Classification

LIMPAR OPGOES

e Autor/Arquiteto Mateus do Couto

Explore varias visoes do Mosteiro através de
um modelo 3D. Aceda a variada informacgao

Epoca e Autor/Arquiteto

2 5 . SAIR
sobre componentes, épocas, arquitetos e Intervencdes
intervengoes ocorridas. Para isso: A.A. Costa Mota
1- Selecione o tema em VER POR
2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo :
% J. Rodrigues Ramalho
3- Escolha o modo de APRESENTACAO -
4- Carregue no botédo VISUALIZAR
5- Explore o modelo 3D no visualizador : _ ; 1
6- Antes de nova pesquisa carregue em - [ AUTOR/ARQUITETO e 267 5 1 ‘ Jul’ 1 Jeroénimo de Rudo
LIMPAR OPCOES . . 2 : e
ke Boitaca
Joao de Castilho
Diego de Castilho
v| Nicolau Chanterenne
Diogo de Torralva .
Diego de Sarca
Diego de Sarca
Lourenco de Salzeda
Jerénimo de Rudo Diogo de Torralva
) José Ramalt
INSTRUGOES PARA O VISUALIZADOR K et
USE O RATO PARA Mateus do Couto
SEO O : ™7 A -
RODAR (botdo esq.) =y e z Nicolau Chanterennes
MOVER (botao dir.) 3 -
ZOOM (roda)

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader
2- Para remover o efeito: Shaders > Remove

Joao de Castilho

PARA VER A COR NATURAL .
1- Clique sobre a nuvem, até aparecer uma Boitaca
caixa amarela
2- Selecione Options > Selected entity
- Desligue 'Show Scalar Field' Y __'
- Ligue 'Show Colors

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizacdo para o lado
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VISUALIZAR Options Shaders Help
Componentes do edificio QBB SENIME A0
oy GUARDAR
Elementos arquitetonicos
Epoca de construcdo .
i - N i ® | Autor/Arquiteto EMIPAR OFGOES
Explore varias visoes do Mosteiro através de c AT
um modelo 3D. Aceda a variada informagao POCa € ALIDHATGUIE D -
sobre componentes, épocas, arquitetos e Intervencdes
intervengoes ocorridas. Para isso:
1- Selecione o tema em VER POR
2- Escolha as OPCOES que aparecem em baixo
3- Escolha o modo de APRESENTACAO
4- Carregue no botédo VISUALIZAR
5- Explore o modelo 3D no visualizador
6- Antes de nova pesquisa carregue em ~ (W] AUTOR/ARQUITETO
LIMPAR OPCOES 5
oitaca

Joao de Castilho
Diego de Castilho

v| Nicolau Chanterenne
Diogo de Torralva
Diego de Sarca
Lourenco de Salzeda
Jerénimo de Ruao

José Ramalho

INSTRUGOES PARA O VISUALIZADOR

Mateus do Couto
USE O RATO PARA:
RODAR (botao esq.)
MOVER (botéo dir.)
ZOOM (roda)

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader
2- Para remover o efeito: Shaders > Remove

PARA VER A COR NATURAL
1- Clique sobre a nuvem, até aparecer uma
caixa amarela
2- Selecione Options > Selected entity
- Desligue 'Show Scalar Field'
- Ligue 'Show Colors

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizacdo para o lado
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VISUALIZAR Options Shaders Help

S APRESENTAGAO:

Componentes do edificio

Elementos arquitetonicos i v

oca de construcao :
o) AutariArcuitelo LIMPAR OPGOES
Explore varias visoes do Mosteiro através de = ; .
um modelo 3D. Aceda a variada informagéo Epoca ENANAaREED T
sobre componentes, épocas, arquitetos e Intervencdes
intervengoes ocorridas. Para isso:
1- Selecione o tema em VER POR
2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo
3- Escolha 0 modo de APRESENTACAO
4- Carregue no botao VISUALIZAR
5- Explore o modelo 3D no visualizador
6- Antes de nova pesquisa carregue em - (8 AUTOR/ARQUITET
LIMPAR OPCOES o

INSTRUCOES PARA O VISUALIZADOR i i

USE O RATO PARA
RODAR (botdo esq

v




MOSTEIRO DOS JERONIMOS

Explore varias visdes do Mosteiro através de
um modelo 3D. Aceda a variada informagao
sobre componentes, épocas, arquitetos e

intervengoes ocorridas. Para isso:

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo

3- Escolha 0 modo de APRESENTACAO

4- Carregue no botio VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPGCOES

INSTRUGOES PARA O VISUALIZADOR

USE O RATO PARA:
RODAR (botdo esq.),
MOVER (botio dir),
ZOOM (roda)

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader
2- Para remaover o efeito: Shaders = Remove

PARA VER A COR NATURAL:
1- Clique sobre a nuvem, até aparecer uma
caixa amarela.
2- Selecione Options = Selected entity
- Desligue 'Show Scalar Field'
- Ligue 'Show Colors'

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizaco para o lado.

VER POR:

®  Componentes do edificio APRESENTACAO:
Elementos arquitetonicos
Epoca de construcio
Autor/Arguiteto
Epoca e Autor/Arquiteto

Intervencdes

PARTE DO EDIFICIO

o INTERIOR
EXTERIOR

~ |H| COMPONENTES INTERIOR
Capela-mor
Cruzeiro
Transepto N
Transepto S
Nave central
Nave N
Nave S
Coro-alto
Sub-coro
Capela Sr. Passos
Batistério

v’| Tumulos

Tamulos D. Sebasti. ..

LIMPAR OPGOES

v

VISUALIZAR

GUARDAR

SAIR

L ccViewer v1.41.alpha (Apr 2 2023) [64-bit] — O X

Options Shaders Help

[GL filter ] EyeDome Lighting {disable normals and increase points size for a better result!)




MOSTEIRO DOS JERONIMOS

Explore varias visbes do Mosteiro através de
um modelo 3D. Aceda a variada informagao
sobre componentes, épocas, arquitetos e
intervengoes ocorridas. Para isso:

1- Selecione o tema em VER POR

2- Escolha as OPGOES que aparecem em baixo

3- Escolha o modo de APRESENTAGAO

4- Carregue no botédo VISUALIZAR

5- Explore o modelo 3D no visualizador

6- Antes de nova pesquisa carregue em
LIMPAR OPGOES

INSTRUGOES PARA O VISUALIZADOR

USE O RATO PARA:
RODAR (botdo esq.),
MOVER (botéa dir.),
ZOOM (roda)

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader
2- Para remaver o efeito: Shaders > Remove

PARA VER A COR NATURAL:
1- Cligque sobre a nuvem, até aparecer uma
caixa amarela.

VER POR:
VISUALIZAR

Componentes do edificio APRESENTACAO:

Elementos arquiteténicos GUARDAR
Epoca de construcio :
Autor/Arquiteto LIMPAR OPCOES
Epoca e Autor/Arquiteto

® | [ntervencdes el

Nenhum

Nenhuma

2- Selecione Options = Selected entity
- Desligue 'Show Scalar Field'
- Ligue 'Show Colors'

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizac&o para o lado.

[GL filter ] EyeDome Lighting {disable normals and increase points size for a better result!

Classification
Balaustrada Int.

Rosacea

Balaustrada Ext.

Telhado

Contrafortes

Abobadas

Paredes Ext.

Paredes Int.

Colunas
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B Options Shaders Help

Componentes do edificio APRESENTACAO:

L GUARDAR [GL filter] EyeDome Lighting (disable normals and increase points size for a better result!)
® Elementos arguitetonicos

Epoca de construcio Classification

LIMPAR OPGOES

Autor/Arquiteto Balaustrada Int.

Explore varias visdes do Mosteiro através de

um modelo 3D. Aceda a variada informagao SEEE BT 22T SAR
sobre componentes, épocas, arquitetos e Intervencées i
intervengoes ocorridas. Para isso: Rosacea
PARTE DO EDIFICIO
1- Selecione o tema em VER POR
g' Eiﬂm zs w%ﬁ%ﬁéﬁiﬁg}‘.\gm baixo INTERIOR Balaustrada Ext.
4- Carregue no botio VISUALIZAR ® EXTERIOR
5- Explore o modelo 3D no visualizador
6- Antes de nova pesquisa carregue em Telhado
LIMPAR OPCOES
~ (W] ELEMENTOS ARQUITETONICOS EXTERIORES ,__.--v*‘ Contrafortes
Parede ext - y
Contraforte -
Balaustrada ext : Abobadas
v/| Telhado -
Rosaceas 2
_ Paredes Ext.
INSTRUGOES PARA O VISUALIZADOR -
USE O RATO PARA: =
RODAR (botdo esq.), Paredes Int.
MOVER (botéo dir ),
ZOOM (roda) =

PARA MELHOR VER A ESTRUTURA:
1- Selecione Shaders = EDLShader Nenhum v
2- Para remaover o efeito: Shaders = Remove

Colunas

PARA VER A COR NATURAL:
1- Cligue sobre a nuvem, até aparecer uma Nenhuma v
caixa amarela.

2- Selecione Options = Selected entity - .
- Desligue 'Show Scalar Field' 1930 Reparacéo telhados - Telhados  WVER POR:Elem.arq./Exterior

- Ligue 'Show Colors' 1930 Reparacdo abdbadas - Igreja ~ VER POR:Elem.arg./Interior
= 1930 Reparacio abdbadas - Claustros  VER POR:--

PARA VER RESULTADOS ANTERIORES:
Deslize a janela de visualizaco para o lado. —



Desenvolvimento da app HISTERIA

CloudCompare"?

4\ App Designer - G\Data\JERONIMOS\matlabapps\appnova.miapp - x
DESIGNER EDITOR b & PE D) o

@ @ @ O . ..-cmeeun E =] @ Zoom |Vnr @

[+/] Enable app coding alerts -,

Compare  Callback Function Property App Input  ({ Find ~ indent [£] None Left/  Top/ Show Tips | R
v v v Arguments Right Bottom (L5} v
FILE INSERT NAVIGATE EDIT SPLIT DOCUMENT VIEW Z00M RESOURCES | RUN =
appinova.miapp ,‘
¥ Code Browser Design View Code View Component Browser
Callbacks | Functions | Properties 1199 apps 1T sinauie— Uit ~la ‘geam Ie)
Search D‘ & 1200 - app . TmulosDropDown.Visible="off"; ~
1201 - app.TmulosDropDown . Enable="off"; app TipodeintervenoBropDown
startupFen 411202 - app.TmulosDropDownLabel .Enable = 'off’; app.IntervenesTextArea
SAIRButtonPushed 1203 - app.TmulosDropDownLabel .visible = 'off'; — app.DatadalntervenoSlider
LIMPAROPESButionPushed 1204 - app .POCAEAUTORARQUITETOPanel.visible="off"; - app APRESENTAOSwitch
e R 1205 - app . POCAEAUTORARQUITETOPanel.Enable="off"; =
1206 %ligar intervencoes data; = P DIE OE N
RISLRCIZARDUNSTRd 1207 app.Tree6.visible="off"; = v app.Tree3_2
RARIEDOEDEICIORMBICIIESSeciorce el | 1208 app.Tree6.Enable="off"; — ~ app ELEMENTOSARQUITETNICOSINT
VERPORButtonGroupSelectionChanged 1209 - app.DatadaIntervenoslider.Visible="on"; = app.ParedeintNode
TmulosDropDownValueChanged 1210 - app.DatadaIntervenoSliderLabel.Visible="on";app.DatadaIntervenoSliderLabel.Enable="on"; = app ChoNode
APRESENTACSWitchValueChanged 1211 - app.DatadaIntervenoSlider.Enable="on"; E
e e 1212 - app.IntervenesTextArea.visible="on"; = Eppakalistadanitiooe
—_— = v|1213 - app.IntervenesTextArea.Enable="on"; = app.ColunasNode
4 » 1214 - app.IntervenesTextArealLabel.Enable="on"; E app AbbadaNode
~ App Layout 1215 - app . TipodeintervenoDropDown.Visible="on"; . app.Image
1216 - app.TipodeintervenoDropDown.Enable="on"; =
HorTERO 01 SrNoR 1217 - app.TipodeintervenoDropDownLabel.visible="on";app.TipodeintervenobropDownLabel.Enable="on"; = EEBESEDLEDEICION crc e
% 1218 - app.ZonadeIntervenoDropDown.visible='on"; app EXTERIORButton
L :-_:M_ 1219 - app.ZonadeIntervenoDropDown.Enable="on"; E app.INTERIORButton
T 1220 - app.ZonadeIntervenoDropDownLabel.visible="on";app.ZonadeIntervenobropDownLabel.Enable="on"; — app.Bution 2
1221 - elseif app.opt6==1
1222 - app.Tree.Enable="off"; = 2op SaRsute v
1223 - app.Tree.Visible="off"; 4 »
e 1224 - app.Tree2.Enable="off"; Inspector | Callbacks
1225 - app.Tree2.visible="off";
1226 - app.Treed.Enable="off"; Search
1227 - app.Treed.visible="off"; - TEXT a|
1228 - app.Tree5.Enable="off";
1229 - app.Tree5.visible="off"; Text
1230 - app.Tree3.Enable="off"; Interpreter @‘
1231 - app.Tree3.visible="off"; o
1232 - ann.Tree3 7.Fnahle="off': M R —

VIEWER

« Filter clouds

« Merge clouds

« Cloud-to-Cloud distance
e Abrir visualizador




Resumindo:

HISTERIA permite a um utilizador:

fi Aceder a nuvens de pontos de um
monumento

i Aceder a informacao semantica

A Fazer consultas de informacao
- espacial
- histodrica
- arquitetonica
- intervencoes realizadas
- cruzada

fi Visualizar o resultado das consultas na
propria app

A Sem manejar software de processamento
de nuvens de pontos

i Sem manejar as pesadas nuvens originais
i Sem manejar software BIM

A Sem necessitar de dominar SQL para as
consultas

fi Sem necessitar de saltar para
visualizadores externos a app.
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